Pravidla hry

1. Hraji dvé druZstva po dvou hracich.
Kazdy hra¢ ma tii koule.

R
2. Ke hre se pouZivaji kovové koule o pruméru
70 az 80 mm.
Véha kouli nesmi prekroéit 800 g. "Jack" (koSonek
¢i prasatko) je ze dfeva o pruméru 25 az 35 mm.
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3. Prvni druZstvo je vylosovano hozenim mince.
Kterykoli hra¢ z vylosovaného druzstva vybere
startovni misto a na zem nakresli kruh, ve kterém
bude stat. Ten by mél byt o priméru 35 az 50 cm.
Pfi Sousedském petakque se hraje vZdy od kraje
h¥isté a kruh se nekresli.

4. Tento hra¢ potom stoji mimo hiesté a hodi
"Jack" do vzdalenosti 6 m aZ 10 m na hristé.
"Jack" nesmi byt blize jak 1 m k jakékoli piekazce.

5. Poté tento hrac hazi svoji prvni kouli co mozna
nejblize k "Jacku". Obé hracovy nohy musi zustat
mimo hfis$té, dokud se koule nedotkne zemé.

6. Protihra¢ se postavi na misto predchoziho
hrace pred hFisté a snazi se hodit svoji kouli bliz k
"Jacku". Muze tak uCinit i vyrazenim soupefovy
koule nebo "Jacka".

7. Vidy hazi druZstvo, které prohrava, az do doby
nezZ se ujme vedeni nebo spotiebuje veskeré koule.

8. Kdyz uz druZstvo nema koule, hraci druhého
druzstva hazeji své zbyvajici koule.

9. Body se pocitaji ve chvili, kdy ani jedno
druzstvo nema Zadné koule.
Vitézné druzstvo ziskava jeden bod za kazdou
kouli, ktera je blize "Jackovi" nez prvni nejblizsi
koule porazenych.

10. Hra¢ druzstva, které vyhralo pfedchozi hru, hazi
"Jack" ze stejného mista pied hiistém. Celkovym
vitézem je druzstvo, které ziska celkové skore 11
bodii.

Smyslem je dobfe si zahrat a hlavné se pobavit.



